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Este programa tem por base uma metodologia a base de projetos STEAM
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IMPLES

Constroi um carro
telecomandado e descobre como

motores e engrenagens o poem
€m movimento.

Inventores a batalha! Usa
estratégia e descobre as
inveng6es que mudaram o

nsegues construir um

a que Co :
e desenho? Estana

carro sem o seu
hora de testar!

Viaja até um novo sistema
planetéario e constroi o teu
préprio modelo do Universo.

Constroi um radio e descobre
como a musica viaja pelo ar ate
aos teus ouvidos.

Constroi um cofre com uma
abertura secreta e protege os
teus objetos mais valiosos.

PROJETOR DE CONSTELAGOES |

Apaga as luzes e faz aparecer as
Constelagées! Aprende a
orientar-te pelas estrelas.

Uma introdugao a eletronicaea
montagem de um sistema de

seguranga.Sera que alguém )
consegue passar sem 0 disparar?
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PROGRAMA 2026

EXTRACURRICULAR 2027
2°CICLO

EXPLORADOR
PLANETARI

7

/

| &
um carro inteligente € W Luzes, microfon

Constroi €...a¢d0! Cria o

s sensores o M teuprograma de radj
descobre como 0 \ , e radio e
ajudama desviar-se dos Dlsm p[ C”:RII . transmite numg frequéncia rea

obstaculos. Cria cifras, esconde mensagens
secretas e desafia os teus

colegas a decifra-las!

(2 , Consegues comunicar usando
== s [ — £ apenas pontos e traQOS?
= -4 Descobre o famoso Codigo

e = Morse!

Vlsja No tempo e descobre como
0 pl 8Judava a medijr as horas
mu’lto antes de existirem
relégios.

As frequéncias desapareceram!
Trabalha em equipa para
restabelecer as comunicagoes.

. ] p
TINTA INVISIVEL
Escreve mens
S0 a quimica 03?122;5:23523%

Descobre como asreacoes

gunmlcas podem fazer aparecer
informacao.
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O presente programa nao esta disposto cronoclogicamente e pode estar sujeito a

alguma alteracgao ou ajuste durante o decorrer do ano letivo.

ao

te demonstrativas. Os projetos reais poder

a0 meramen
final alterada.

As fotos-apresentadas s

ter a sua apresentacao

ATIVIDADES E PROJETOS HANDS-

ON QUE

INSPIRAM OS INVENTORES DO MUNDO
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http://www.theinventors.io

