Quando os participantes se entranham na dindmica dos programas do
Campo Aventura, 3 aventura nao para.

Viver L7aventura em tadas as atividades desenvolvidas: de cabega para
baixo no nosso easy up. rastejando pelas grutas ou descendo em alta
velocidade no nosso slide, e mats umas quantas peripecias,

“Saltar no Easy Up, rastejar na Old Mine, descer no Slide”
“A primeira noite na Discoteca”

“A aventura ndo acaba!”

“Viver a aventura”
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